Sprawozdanie zespotu ds. Realizacji planu pracy szkoty

1. Aktywnosc fizyczna ucznidw

Uczniowie naszej szkoty uczestniczg aktywnie w lekcjach wychowania fizycznego -$rednia
frekwencja na lekcjach jest na dobrym poziomie. Podczas lekcji uczniowie aktywnie spedzaja
czas na ¢wiczeniach i grach zaréwno na sali szkolnej jak i stadionie miejskim, wychodzili
réwniez w okresie zimowym na lodowisko. Cze$¢ ucznidw jest bardzo ambitna i brata udziat w
Mistrzostwach Miasta Leszna w siatkéwce dziewczat, Mistrzostwach Miasta Leszna w
siatkéwce chtopcéw, Strzelectwie sportowym, Finale LICEALIADY w siatkéwce chtopcéw i
Druzynowych biegach przetajowych - Mistrzowsta Miasta Leszna. Nasza szkota hucznie
obchodzi szkolny dzien sportu w ktéry zaangazowani sg zaréwno nauczyciele jak i uczniowie.
W obecnym roku szkolnym cieszyt sie on bardzo duzg frekwencjg uczniéw, bardzo chetnie
brali tez udziat w konkurencjach jakie byty do dyspozycji.

Do aktywnosci fizycznej uczniow zaliczy¢ mozna réwniez odbyte w tym pdtroczu wycieczki
szkolne, ktére poza dydaktyczng funkcjg niosg ze sobg réwniez duzg dawke ruchu na swiezym
powietrzu.

Do takich wyjazddéw zaliczy¢ mozemy sptyw kajakowy po Warcie, rajd rowerowy, wyjscia na
tyzwy, nordic walking, aerobik, taniec, gry zespotowe (siatkdwka, pitka nozna, koszykdwka,
palant, dwa ognie) badminton, tenis stotowy, kregle, trening sitowy na sitowni plenerowe;j i
szkolnej, gimnastyka, wyjazd na termy Chochotowskie i wejscie na Gubatéwke, wycieczka do
Pragi.

Z informacji pozyskanych od wychowawcéw wynika rowniez, ze mtodziez dba o samorozwdj w
kwestii aktywnosci fizycznej. W kazdej z analizowanych klas przynajmniej 20% uczniéw dla
witasnej przyjemnosci wykonuje systematycznie takie aktywnosci jak sitownia, jazda na
rowerze, speedbike, jazda na rolkach, jazda konna, biegi, lekkoatletyka, gra w siatkéwke, gra
w pitke nozng, taniec w zespole, ptywanie, boks, squash, nurkowanie, zapasy, akrobatyka na
tasmach, mazoretki, pchniecie kulg, baloniarstwo, sztuki walki, karate, udziat w OSP,
cztonkostwo w UKS Achilles.

2. Praca z obcokrajowcami
Praca z cudzoziemcami, celem osiggniecia sukcesu w integracji spotecznosci.

W drugim potroczu byty rozpoznawane i diagnozowane przyczyny niepowodzen oraz
sukceséw edukacyjnych, a takze trudnosci w funkcjonowaniu ucznidow. Wspodtpraca z
wychowawcami, pedagogiem szkolnym, psychologiem oraz z nauczycielami przedmiotéow
odbywata sie na biezgco.

Obecnie w naszej szkole znajduje sie trzynascioro uczniéw z Ukrainy. Siedmioro wybrato
szkote branzowag, natomiast szescioro technikum. Czes¢ ucznidéw przyjechata do Polski,
poniewaz zmusita ich do tego sytuacja w Ukrainie. Zauwazalne jest to, ze uczniowie, ktérzy
przybyli razem z rodzicami do Polski z wtasnej, nieprzymuszonej woli, celem znalezienia pracy,
co miato miejsce przed 2022 r. radzg sobie zdecydowanie lepiej, co przektada sie réwniez na
wiekszy komfort psychiczny. Uczniowie, ktérzy przybyli wraz z rodzicami do Polski podczas



dziatan wojennych prowadzonych w Ukrainie, utrzymujg w matym stopniu kontakty z
réwiesnikami. U wielu zauwaza sie niska frekwencje.

Uczniowie uczeszczajg na dodatkowe zajecia z jezyka polskiego. Zauwazalny jest niewielki
progres, jednak réznice w postugiwaniu sie jezykiem polskim sg nadal widoczne. Analizujac
powyzszg sytuacje nalezy w dalszym ciggu wspiera¢ uczniéw oraz rozmawiac z ich opiekunami
na najwazniejsze tematy, ktérymi sg nauka oraz sytuacja rodzinna (fizyczna oraz psychiczna).

Réwniez istotne mogg okazac sie potrzeby w objasnianiu Polskich przepiséw, poniewaz nie
zawsze sg one zrozumiate dla oséb przybytych z innych krajow.

3. Kompetencje cyfrowe nauczycieli i uczniéw
ANKIETA DOTYCZACA KOMPETENCJI CYFROWYCH NAUCZYCIELI
Podsumowanie odpowiedzi
1. Metody wykorzystania technologii cyfrowych podczas zajec:
o Najczesciej wymieniane metody to: metody aktywizujace, ¢wiczenia, interakcje.
2. Sprzet wykorzystywany podczas zajec:
o Najczesciej wymieniany sprzet to: komputer, projektor, tablica multimedialna.
3. Cyfrowe zasoby edukacyjne wykorzystywane na lekcjach:
o Najczesciej wykorzystywane zasoby to: prezentacje multimedialne, quizy interaktywne.
4. Wptyw technologii cyfrowych na efektywnosc¢ zajec:

o Zdecydowana wiekszos¢ respondentow uwaza, ze technologia cyfrowa zwieksza
efektywnos¢ zajed.

o Jedna osoba stwierdzita brak zwiekszenia efektywnosci

5. Ocena biegtosci w postugiwaniu sie narzedziami cyfrowymi (skala 1-6):
o Oceny biegtosci oscylujg miedzy 3 a 5.

Aspekty pozytywne

- Sprzet i zasoby: Nauczyciele korzystajg z réznorodnego sprzetu oraz cyfrowych zasobdéw
edukacyjnych, co jest pozytywnym aspektem.

- Metody nauczania: Wiele osdb stosuje metody aktywizujace i interakcyjne, co jest zgodne z
nowoczesnymi trendami edukacyjnymi.



- Efektywnos¢ technologii: Wiekszos$¢ nauczycieli dostrzega pozytywny wptyw technologii
cyfrowych na efektywnos¢ swoich zajec.

Sugestie dotyczace poprawy

- Zréznicowanie narzedzi: Mozna zacheci¢ nauczycieli do wykorzystywania jeszcze wiekszej
réznorodnosci narzedzi i zasobéw cyfrowych, aby wzbogaci¢ proces edukacyjny.

- Szkolenia i rozwdj: Niektére oceny biegtosci w postugiwaniu sie narzedziami cyfrowymi sg na
poziomie 3-4. Warto zachecaé nauczycieli do udziatu w szkoleniach w tym zakresie.

- Ewaluacja metod: Analiza efektywnosci réznych metod nauczania z wykorzystaniem
technologii moze pomdc w identyfikacji najlepszych praktyk i ich dalszym wdrazaniu.

Podsumowanie badania kompetencji cyfrowych nauczycieli

Badanie wykazato, ze nauczyciele czesto wykorzystujg metody aktywizujgce, éwiczenia i
interakcje z uzyciem komputerdw, projektoréw oraz tablic multimedialnych.
Najpopularniejsze zasoby cyfrowe to prezentacje multimedialne i quizy interaktywne.
Wiekszos$¢ nauczycieli uwaza, ze technologie cyfrowe zwiekszajg efektywnosc zajeé, choé
oceny ich biegtosci w postugiwaniu sie narzedziami cyfrowymi wahajg sie od 3 do 5 na 6-
stopniowej skali. Korzystne bytoby podniesienie kompetencji cyfrowych nauczycieli i
wprowadzenie przez nich wiekszej réznorodnosci narzedzi edukacyjnych.

ANKIETA DOTYCZACA KOMPETENCIJI CYFROWYCH UCZNIOW

Podsumowanie odpowiedzi z badania

1. Czestotliwos¢ wykorzystywania technologii cyfrowych w szkole:

o Odpowiedzi sg zroznicowane, jednak dominujg "czesto" i "bardzo czesto".

2. Wptyw technologii cyfrowych na nauke:

o Wiekszos¢ uczniow uwaza, ze technologie cyfrowe pomagajg im w nauce.

3. Zasoby i sprzet wykorzystywane do nauki:

o Najczesciej wymieniane zasoby to: filmy (np. YouTube), strony internetowe.

o Najczesciej wykorzystywany sprzet to: komputer, smartfon.

4. Ocena biegtosci w postugiwaniu sie narzedziami cyfrowymi (skala 1-6):

o Oceny biegtosci oscylujg miedzy 4 a 5.

Aspekty pozytywne



- Czestotliwos$¢ wykorzystania: Technologie cyfrowe sg czesto wykorzystywane w szkotach, co
sugeruje, ze sg integralng czescig procesu edukacyjnego.

- Wptyw na nauke: Wiekszos$¢ ucznidw uwaza, ze technologie cyfrowe majg pozytywny wptyw
na ich nauke.

- Zasoby: Uczniowie korzystajg z réznorodnych zasobéw cyfrowych, co wspiera ich proces
edukacyjny.

Sugestie dotyczace poprawy

- Zwiekszenie réznorodnosci zasobdw: Mozna wskazywac uczniom rézne typy zasoboéw
cyfrowych i zachecad ich do korzystania z nich, aby wzbogacic¢ ich proces nauki.

Podsumowanie badania kompetencji cyfrowych uczniéw

W badaniu uczniowie wskazali, ze technologie cyfrowe s3 czesto lub bardzo czesto
wykorzystywane w szkotach, a wiekszo$¢ z nich uwaza, ze pomagajg one w nauce. Najczesciej
uzywane zasoby to filmy (np. YouTube) oraz strony internetowe, a sprzet to komputery i
smartfony. Oceny biegtosci w postugiwaniu sie narzedziami cyfrowymi sg na poziomie 4-5 na
6-stopniowej skali.



